Gobbis neue Welt
Unser Korper

Ab 1. Lernjahr

Materialien Flashcards (Schatzworter), Gobbi-Wirfel, Gobbi-Figuren, Gobbi-Heft,
Stifte; bei Bedarf: Stoppuhr/Sanduhr
Miindliche - erzdhlen, beschreiben
Sprach- - erklaren, instruieren
handlungs-
fahigkeit
Sprachliche Schiiler/innen konnen ...
KOmpEtenzen - ginnerfassend lesen und das Gelesene umsetzen.
- frei und zusammenhangend erzahlen.
- mit Numeralen rechnen.
- optische Unterschiede erkennen und diese beschreiben.
- Bewegungen nonverbal darstellen und benennen.
Schatzworter — der Arm, das Auge, der Bauch, das Bein, der Finger, der Fus,
der Hals, die Hand, das Knie, der Kopf, der Mund, die Nase,
das Ohr, der Zeh
sich drehen, gehen, hiipfen, klatschen, laufen, nicken, schwingen,
tanzen, wackeln
Ablauf Das Plakat mit den Aktivitdten kann in der Klasse aufgehdngt oder in

einem Stationenbetrieb auf Tischen aufgelegt werden. Die Schiiler/innen
bearbeiten die Aktivitaten in Partner-/Gruppenarbeit.

Sie wiirfeln mit dem Gobbi-Wiirfel und je nach Augenzahl bzw. Farbe
fiihren sie die entsprechende Aktivitat aus.

Gobbi-SNAGS

Deutsch, Mathematik, @
Bewegung und Sport, Sachunterricht

Differenzierungs- - Je nach Vorkenntnissen der Schiiler/innen wird eine Vorentlastung der
mdglichkeiten Aktivitaten empfohlen.

- In manchen Ubungen werden die Flashcards verwendet. Als Sprachhilfe
kdnnen sie zuséatzlich verwendet werden, um Schatzwdrter sichtbar zu
machen (z. B. Szenenbild mit Schatzwortliste, Flashcards).

- Schiiler/innen mit Erstsprache Deutsch kénnen durch gezielte Part-
ner- oder Gruppeneinteilung andere Schiiler/innen dabei unterstiitzen,
Anweisungen zu verstehen und umzusetzen.

- Schiler/innen kénnen die Mdglichkeit bekommen, noch einmal zu
wiirfeln, wenn eine Ubung zu schwer ist (,,Joker”).

- Einen Stationenbetrieb mit verschiedenen Gobbi-SNAGS-Themen
durchfihren.

Mit den Gobhi-SNAGS soll Sprachenlernen mit allen Sinnen verkniipft und somit
auch ein kreativer, spielerischer Umgang mit Sprache ermdglicht werden. Beispiele sind
Aktivitaten wie Pantomime, Maldiktate und Mini-Rollenspiele, aber auch Sprech- und
Schreibanldsse.

Die Gobbi-SNAGS sind A3-Plakate, fiir das Spiel bendtigt man einen Wiirfel
(z.B. Gobbi-Wiirfel). Als Sozialform bieten sich Partner- und Gruppenarbeiten an.
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Wiurfle und mache die Aktivitaten.

-l

Nenne eine Gobbi-Figur
und einen Korperteil. Dein
Partner/Deine Partnerin
muss die Figur richtig
hinlegen. (Beispiel:
.Lege Gobbilo auf deinen
Bauch.")

B

Rechne: Wie viele
Zehen haben Gobbila,
Gobbilo und Gobbilina

zusammen?

-

Spiegelbild: Nimm die
Schatzworterkarten.
Ziehe ein Namenwort
(Nomen) und ein
Zeitwort (Verb) (Beispiel:
«der Kopf", .wackeln").
Mache die Bewegung
mit dem Korperteil. Dein
Partner/Deine Partnerin
macht die Bewegung nach.

Pantomime: Suche dir
3 Bewegungsworter
aus und stelle sie
pantomimisch dar
(Beispiel: ,nicken”,
.hupfen”, ,schwingen").
Dein Partner/Deine
Partnerin muss die Worter
errafen.

Schaue dir die Gobbis
und die Menschen
genau an. Was ist

anders? Nenne deinem

Partner/deiner Partnerin
5 Unterschiede.

Laufe, hupfe, tanze und
wackle mit den Gobbi-
Figuren durch den Raum.
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