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Aktivitat App Schwierigkeitsgrad
1 Schatzworter lernen und iiben Quizlet s

7 Wort-Bild-Zuordnung

LearningApps S

5 Wort-Bild-Paare

LearningApps S

4 Silbenbdgen 1

LearningApps G

5 Silbenbdgen 2

LearningApps S

6 Begleiter (Artikel)

LearningApps S

7 Liickentext

LearningApps & b

g Suchsel Learn]nqups o €

9  Freies Erzéhlen HbP b _ & G

10 Quiz Quizizz do @
Schatzwdrter der Bicker, die Bickerin, der Busfahrer, die Busfahrerin, der Gdrtner, die Gdrtnerin, der Kiinstler, die

&

Kiinstlerin, der Lehrer, die Lehrerin, der Polizist, die Polizistin, der Tischler, die Tischlerin; arbeiten, backen,
lenken, lernen, malen, mdhen, den Verkehr regeln, sdgen

Erweiterter Wortschatz: der Arzt, die Astronautin, der Bauarbeiter, die Bauarbeiterin, der Friseur, die
Friseurin, der Kellner, die Kellnerin, der Mechaniker, die Mechanikerin, der Pilot, die Pilotin, der Techniker,
die Technikerin, der Verkdufer, die Verkduferin; ausrollen, verbinden, verkaufen

Miindliche - erzdhlen, beschreiben

Sprachhandlungsféhigkeit

Sprachliche - Silbentrennung - Artikel
Strukturen - Syntax - Rechtschreibung
Sprachliche Ich kann ...

Kompetenzen

- die Schatzwarter verstehen, wiedergeben und anwenden.
- die Begleiter (Artikel) der Schatzwdrter bestimmen.

- Satze vervollstandigen.

- die Schatzwdrter erkennen und finden.

- mit den Schatzwdrtern ein Bild beschreiben.

Digitale Kompetenzen
laut digi.komp4
digikomp.at/index.php?id=542

Ich kann ...

- reale und virtuelle Welten unterscheiden. (1.2)

- digitale Gerate des taglichen Lebens benennen und verantwortungsvoll verwenden. (2.1)
- digitale Gerate und Internet beim Lernen verwenden. (2.2)

- einen Computer starten und herunterfahren. (2.2)

- mich ordnungsgemaB an- und abmelden. (2.2)

- Programme starten und darin arbeiten. (2.2)

- Dateien in einem Ordnungssystem speichern, wiederfinden und 6ffnen. (2.2)
- Plattformen, die fiir mich geeignet sind, nutzen. (2.2)

- digitale Audio- und Videodateien nutzen. (3.1)

- den Aufbau einer Tabelle verstehen. (3.2)

- digitale Werkzeuge zur Zusammenarbeit nutzen. (3.4)

Die digitalen Aktivitaten sind Teil des Projekts #Deutsch FAIRnetzt. Weitere Materialien: www.oesz.at
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